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	Linux hakkındaki temel bilgi kaynaklarından birisi Linux CSS belgesidir. Bu belge

ftp://ftp.metu.edu.tr/pub/linux/sunsite/docs/FAQ

adresinde tutulmaktadır. Bu belgede yeni kullanıcılar için mutlaka bilinmesi gereken, soru-cevap şeklinde bilgiler vardır. Ayrıca 

ftp://ftp.metu.edu.tr/pub/linux/sunsite/docs

adresinde diğer birçok belge, ki bunlara INFO-SHEET ve META-FAQ da dahil 
bulabilirsiniz. Haber gruplarından 

comp.os.linux.help 
comp.os.linux.announce

bakmanız yararlı olabilir.Linux NASIL arşiv belgelerini 

ftp://compclup.ceng.metu.edu.tr/pub/tr-ldp/NASIL

adresinde bulabilirsiniz. Linux Doküman Projesi dağıtımı tamamen ücretsiz belgelerden oluşmaktadır. 
ftp://ftp.metu.edu.tr/pub/linux/sunsite/docs/LDP adresinde bunların ingilizce güncel sürümlerini bulabilirsiniz.

Ayrıca bu belgeler hakkındaki diğer düşünce ve yorumlarınızı tr-ldp@metu.edu.tr listesine yazabilirsiniz. Listeye üye olabilmek için mesaj kısmında ,
subscribe tr-ldp isim soyisim yazılı bir e-postayı listserv@metu.edu.tr adresine göndermeniz yeterlidir. Linux, Linux yazılımının kendisini tutacak olan kök dosyasistemi için, en az bir bölme ister.

Dosyasistemini Linux için formatlanmış bir bölme olarak düşünebilirsiniz. Dosya sistemleri dosyalrı tutmak için kullanılır. Her sistem en azından kök dosyasistemine sahip olmalıdır. Ancak birçok kullanıcı birden fazla dosyasistemi kullanmayı tercih eder - dizin ağacının her önemli bölümü için bir tane. Örneğin, /usr dizini altındaki dosyaları tutmak için ayrı bir dosyasistemi yaratmak isteyebilirsiniz. (UNIX sistemlerinde dizinleri belirtmek için MS-DOS'da kullanılan ters bölü "\" yerine bölü "/" kullanılır) Bu durumda hem root dosyasistemi hem de /usr dosyasisteminiz olur.

Her dosyasistemi kendine ait bir bölme ister. Bundan dolayı, root ve /usr
dosyasistemlerinin ikisinide kullanıyorsanız, iki Linux bölmesi yaratmanız gerekecek. 

Ek olarak birçok kullanıcı sanal hafıza olarak kullanılan takas bölmesi yaratır. EĞer makinanızda 4 megabyte hafıza ve 10 megabyte takas bölmesi varsa Linux söz konusu olduğunda 14 megabyte sanal hafızanız vardır.
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	fdisk kullanımı

Sabit diskinizde Linux bolümü yaratmak için "fdisk" programının Linux sürümünü kullanaca[ız. Root olarak bağlandıktan sonra şu komutu kullanın.

fdisk <sürücü>

Burada <sürücü>, Linux bölümünü yaratmak istediğiniz sürücünün adıdır.
Sabit sürücü adları şunlardır:

* /dev/hda Birinci IDE sürücüsü

* /dev/hdb İkinci IDE sürücüsü

* /dev/sda Birinci SCSI sürücüsü

* /dev/sdb İkinci SCSI sürücüsü

Örneğin birinci SCSI sürücüsünde Linux bölümü yaratmak istiyorsanız şu
komutu kullanın. 

fdisk /dev/sda

Eğer "fdisk" 'i herhangi bir seçenekle beraber kullanmışsaanız "fdisk /dev/hda" yazmış sayılırsınız.

Linux bölümünü sisteminizdeki ikinci sürücüde yaratmak istiyorsanız fdiski çalıştırırken seçenek olarak sadece, IDE sürücüler için /dev/hdb, SCSI sürücüler için de /dev/sdb belirtin.

Linux bölümlerinizin hepsi aynı sürücü üzerinde olmak zorunda değildir. Örneğin kök dosyasistemi (filesystem) bölümünü /dev/hda üzerinde, takas (swap) bölümünü de /dev/hdb üzerinde yaratmak isteyebilirsiniz. Bunu gerçekleştirmek için fdisk'i her bir sürücü için birer defa çalıştırmanız yeterli olacaktır. 

Fdisk'in kulanımı gayet kolaydır. "p" komutu sabit diskinizin şu andaki bölümlenme tablosunu gösterir. "n" komutu yeni bir bölüm yaratır ve "d" komutu da bir bölümü siler.

Linux'ta bölümler ait oldukları sürücünün adı taban olarak adlandırılmıştır. Örneğin /dev/hda sürücüsündeki ilk bölüm /dev/hda1, ikinci bölüm /dev/hda2 gibi. Eğer herhangi bir mantıksal bölümünüz varsa onlar da /dev/hda5'ten başlayarak /dev/hda6, /dev/hda7 gibi artarak adlandırılmıştır.




	İŞE BAŞLAMA
	İŞİ BİTİRME
	                                      DEĞERLENDİRME

	Tarihi. /  /

Saati  :
	Tarihi:.//
	Değerlendirmeye

Esas Kriterler
	
	
	
	
	
	
	
	Takdir Edilen Toplam Puan  

     

	Verilen  Süre

.Saat
	Kalan  Süre

saat
	Değerlendirme

Tam Puanı
	
	
	
	
	
	
	
	Rakam

   İle
	   Yazı ile

	.Dakika
	dakika
	İşe Verilen Puan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	                            ÖĞRENCİNİN

Adı Soyadı-İmzası



	 USTA ÖĞRETİCİ/ÖĞRETCİ

            PERSONELİN

       Adı Soyadı-İmzası


	              KOORDİNATÖR ÖĞRETMENİN

İmzası



	         İŞİN ADI : Ağ Tasarımını yapmak
	İŞİN RESİM NO
	2

	Network ikiden fazla bilgisayarın birbirleriyle iletişim halinde olmasıdır. Bu iletişim internet üzerinden farklı kıtalardaki iki bilgisayar arasında da olabilir , aynı mekan içinde olan iki bilgisayar arasında da. Eğer bu bilgisayarlar aynı yerel alan içinde bulunurlarsa bu network , 

LAN (local area network) olarak adlandırılır. Bu iş için her bilgisayarda iletişimi sağlayan ethernet kartları ve gerekli kablolar mutlaka olmalıdır. LAN büyüdükçe bu sisteme HUB , Server gibi LAN`ın hızını ve yeteneğini arttıracak üniteler eklenir. 


LAN İLE YAPILABİLECEKLERİNİZ 


LAN`ın temel faydası verilerin paylaşımıdır. Ancak bunu çok farklı yollarla kullanabilirsiniz. Örneğin ofislerde tek bir yazıcının bütün ofis çalışanlarınca kullanılabilmesi , bütün kullanıcılar arasında haberleşmenin bilgisayar ekranından yapılabilmesi , gelen faksların kullanıcıların ekranında görüntülenebilmesi ve her kullanıcının kendi sisteminden faks çekebilmesi , bir uygulamanın server üzerinde çalışırken birden fazla kullanıcı tarafından kullanılabilmesi. Ev ve ofis kullanıcıları tek bir internet bağlantısı ile birden fazla bilgisayarı internet’e bağlayabilir , e-mail alıp verebilir ve hatta oyun oynayabilirler. LAN TİPLERİ: 


İki bilgisayar arasındaki LAN : Bu en küçük lan tipi aynı zamanda en hesaplım olanıdır da. Her iki bilgisayara ethernet kartı takmak ve bu kartları CAT5 standardında cross bir kablo ile bağlamak yeterlidir. 

İkiden fazla bilgisayar arasında BNC ile kurulan LAN: Bilgisayar sayısı ikiden fazla ise izlenebilecek iki yol vardır. Bunlardan birincisi tüm bilgisayarlardaki ethernet kartlarını BNC kablolar yardımıyla seri olarak bağlamaktır. Bu sistemde her bilgisayar bir sonrakine bağlanarak bir zincir kurulur. Zincirin başına ve sonuna ise sonlandırıcı adı verilen bir parça yerleştirilir. Ancak oldukça eski olan bu sistemin pek çok dezavantajı var. Bunlardan birincisi BNC kablolarla 100Mbitlik bağlantı kurulamaması. Diğer bir dezavantaj ise kablo ağının herhangi bir noktasındaki kopma veya arızanın tüm LAN`ın iletişiminin kopmasına yol açması. Ancak üç-dört bilgisayar arasında ucuza mal olacak bir LAN kurmak istiyorsanız bu sistemi tercih edebilirsiniz. 
İkiden fazla bilgisayarlar arasında CAT5 ile kurulan LAN : Günümüzde daha yaygın olan sistem ise tüm bilgisayarların CAT5 tipi kablolarla bir HUB`a bağlanması. Bu sistemde isterseniz her workstation aynı HUB`a bağlanarak birbirleriyle iletişim kurmaları sağlanabildiği gibi HUB`a bir server bağlanarak server üzerinden bilgi paylaşımı sağlanabilir. Bu sistem 100Mbit ile 1Gigabit arasındaki hızlarla çalışabildiği gibi her makine HUB`a ayrı bir kablo ile bağlandığından bağlantılardan birindeki arıza diğerlerini etkilememektedir. Ayrıca günümüzde network üzerinden kullanılabilen programların pek çoğunda veri iletimi bu sisteme göre tasarlanmıştır. Örneğin Logo veya ETA gibi bazı ticari programlar BNC sistemi üzerinde çalışmamaktadır. (Bu son cümle bana oldukça mantıksız geldi,daha önce bu programların BNC de çalıştığını gördüm,hem niye çalışmasın ki ?
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LAN Kablolama MedyasıLAN endüstrisi fiziksel katmanda kullanılmak üzere üç türlü kablo standartlaşmıştır coaxial kablo, twisted-pair kablo ve fiber optic kablo. Bu medyalar üzerindeki bilgi aktarma hızı saniyede milyon bit sayısı yani millions of bits per second, ya da Mbps olarak ölçülmektedir.Coaxial KabloCoaxial kablo merkezdeki iletken bir telin etrafına ağ şeklinde sarılmış yalıtkan katman, ve onun da etrafına sarılmış iletken olmayan bir başka dış katmandan oluşur. Coaxial kablo araya girme ve sinyal zayıflamalarına karşı diğer kablolara oranla daha dayanıklıdır. Bu kablo daha uzun mesafelerde twisted-pair kabloyu nazaran daha iyidir ve daha az komplike teçhizat gerektirip, daha güvenilir ve hızlı data akışı sağlar.Network uygulamalarına göre farklı coaxial kablolar mevcuttur. En popüler olanları Thinnet ve Thicknet'tir.Thinnet Coaxial KabloThinnet, ya da ince telli Ethernet, RG-58 kablolamaya karşılık gelir ve 1/4inç kalınlığında esnek bir yapıya sahiptir. Thinnet nispeten kısa mesafelerde kullanılır ve makinalar arasında yerleştirme, bükülgenliğinden dolayı oldukça kolaylaşır. Thinnet bilgisayarın network adaptör kartını BNC-T konnektör'le doğrudan Network’e bağlar ve Network kartının dahili ileticisini kullanır. İletici hem sinyal almaya hem de göndermeye yarar.Thicknet Coaxial KabloThicknet, ya da Standart Ethernet, nispeten sert bir coaxial kablodur, çapı 1/2inç civarındadır. Genellikle, thicknet bir kaç küçük thinnet tabanlı network'ü bağlamak üzere belkemiği olarak kullanılır, çünkü erişim mesafesi ve güvenilirliği daha uzundur. İletici, piercing tap yani sert tıpa olarak bilinen bir konnektör ile doğrudan thicknet kabloya bağlanır. İleticiden network kartına olan bağlantı, iletici kablo olarak da bilinen, drop kabloyla sağlanır ve böylece Bağlantı birimi arayüzü ya da Attachment Unit Interface (AUI) portuna bağlanılır.Coaxial Kablo DereceleriCoaxial kablolar kullanılacakları yere bağlı olarak iki türe ayrılırlar. PVC (poly-vinyl chloride), yalıtımı sağlamak üzere kullanılan bir kimyasal maddedir. Esnek olduğundan bütün ofis ortamlarında kolaylıkla kullanılabilir. Plenum yükseltilmiş taban ya da asma tavan arasındaki havalandırma boşluğuna verilen addır. Bu alanda yapılan kablolandırmalarda alev kodları çok belirgindir. Plenum kablolama, bu alanda yapılan kablolamada kullanılmak üzere özel bir yalıtım maddesiyle çevrili olup, az duman çıkarır ve ateşe karşı da dayanıklıdır. Fazla esnek değildir ve biraz daha pahalıdır.

Avantajları ;· Düşük maliyet,· Kuruluşu ve ilave edilmesi kolay,· Uzun mesafelerde gürültüye karşı daha dayanıklı.Dezavantajları ;· Sınırlı mesafe ve topoloji,· Düşük güvenlik seviyesi hemen aşılabilir,· Kablolama topolojisinde büyük değişiklikler yapmak zor,· Kablolama topolojisinde büyük değişiklikler yapmak zor kablo twistedpair'e nazaran daha pahalı.

Twisted PairTwisted-pair kablo, birbirine dolanmış iki yalıtkan kablodan oluşur. Birbirine sarılı bu teller bir araya getirilip gruplandırılarak kablo şeklindeki koruyucu bir kılıfın içine yerleştirilir. Korumasız (unshielded) twisted-pair tel telefon sistemlerinde kullanılmaktadır ve zaten bir çok binaya döşenmiş durumdadır. Korumalı twisted-pair kablo elektrikten daha az etkilenir ve daha uzun mesafelerde daha yüksek data aktarım hızına sahiptir. Aşağıdaki tablo twisted-pair'in avantaj ve dezavantajlarını göstermektedir.Avantajları:· İyi bilinen bir teknoloji,· Network'e makinaları eklemek kolay, · En ucuz malzeme, · Telefon malzemesiyle aynı,· Var olan telefon hatları kullanılabilir.Dezavantajları:· Sese karşı duyarlı· Maximum bant genişliği sınırlı· Mesafe Sınırlaması· 
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	Tcp / Ip Nedir ?
TCP / IP MODELİ
Application Layer : OSI de 7.6. ve 5. katmanlara karşılık gelir.
Transport Layer : OSI de 4. katman olan Transport katmanına karşılık gelir.
Internet Layer : OSI de 3. katmana karşılık gelir.
Network Access : OSI de 1. ve 2. katmanlara karşılık gelir. 
Bu katmanlarda sırasıyla şu işlemler yapılmaktadır.
FTP : File Transfer Protocol
HTTP : Hypertext Transfer Protocol
DNS : Domain Name System
TFTP : Trivial File Transfer Protocol (Konfigürasyon dosyaları alıp gönderir.)
TCP : Transmission Control Protocol
* UDP : User Datagram Protocol
CP/IP ile OSI'nin KARŞILAŞTIRILMASI
TCP/IP Modelinde Application ve Transport Layer�lar Protocol�leri oluşturmaktadırlar. Internet ve Network Access Layer�lar ise Network�ü oluşturur.
OSI Modelinde ise; Application, Presentation ve Session Layer�lar Application Layer yani Uygulama katmanı olarak bilinirler. Diğer 4 katman olan Transport, Network, Data Link ve Physical ise Data Flow Layet yani Data İletim, akım katmanlarıdır.
TCP / IP
1. TCP/IP
1.1- Nedir TCP/IP
1.2- TCP/IP'nin Isleyisi
1.2.1 Protokoller
Ag seviyesi protokoller
Internetin belkemigi olan TCP/IP ile ilgili bazi temel bilgileri bilmeden ne dönüp bittigini anlamak zordur. Bu yüzden internet savaslari konusunda ayrintiya girmeden önce kisaca TCP/IP protokolüne deginmek istedim. Bu konuda kisaca TCP/IP'nin ne oldugunu ve nasil çalistigini görecegiz. Burda verilen bilgiler temel düzeydedir ve ileride görecegimiz konulari daha kolay anlamaniza yardimci olacaktir.
Nedir TCP/IP
TCP/IP internette veri transferi için kullanilan iki protokolü temsil eder. Bunlar Transmission Control Protokol (TCP) ve Internet Protocol (IP). Ve bu protokoller de daha genis olan TCP/IP protokol grubuna aittir. TCP/IP'de bulunan protokoller internette veri transferi için kullanilir ve internette kullanilan her türlü servisi saglarlar. Bunlarin arasinda elektronik posta transferi, dosya transferi, haber gruplari, WWW erisimi gibi servisler TCP/IP sayesinde kullanicilara sunulmaktadir.
TCP/IP protocol grubunu ag seviyesi protokolleri ve uygulama seviyesi protokolleri olarak iki gruba ayirabiliriz.
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Ev kullanıcıları için ücretsiz bir antivirüs yazılımı olan Avast! Home Edition ile sisteminizi virüs saldırılarından, solucan ve truva atlarından koruyabilirsiniz. Program kolay kullanılabilir bir arayüz, gerçek zamanlı koruma, e-posta koruması, otomatik güncelleme gibi özelliklere sahip. Yeni sürümde ICQ, mIRC ve Kazaa programlarından gelen dosyalar arasında da koruma sağlayabiliyor. Üstelik Windows XP Service Pack 2 Güvenlik Merkezi ile de uyumludur.

Ev Kullanımı için avast demo modunda kurulumdan sonra 60 gün çalışır. 

Ev kullanıcıları, programın çalışabilmesi için kayıt formunu doldurup E-Posta adreslerine gelecek olan lisans numarası ile programı 1 yıl kullanabilirler.
Bir yıl sonra tekrar kayıt olmanız gerekmektedir.

  Avast kayıt formuna buradan ulaşabilirsiniz.

  Üst Editörlerimizden Acne tarafından yapılan Avast Kurulumu ve Lisans Kodu Kayıt Videosu için buraya tıklayınız.
  Üst Editörlerimizden Acne tarafından yapılan Avast Resmi Lisans Kodu Giriş Videosu için buraya tıklayınız.

Avast! Home Edition Programının Ayrıntılı Özellikleri :
  Tüm 32 ve 64 bit tabanlı işletim sistemlerini destekleyebilme

  Anlık tarama desteği ile bilgisayarınıza o an bulaşmaya çalışan virüsleri de tespit edebilme

  Posta istemci programlarını da destekleyen gelişmiş e-posta tarayıcısı

  Program erişimi tarayıcısı ile programlara o anda bulaşmaya çalışan virüs hareketlerini de tanıyıp engelleyebilme

  Tema destekli gelişmiş kullanıcı arabirimi (Ürünün programcıları ve sevenleri tarafından hazırlanmış tema eklentilerini buradan önizleyip, innDirebilirsiniz)

  Senaryo engelleyicisi ile internetteki tüm sayfalara gizlenen zararlı kodları tam olarak engelleyebilme imkanı

  Windows XP ve 2000 üzerinde, bilgisayar açılmadan (DOS kipinde) tarama yapabilme, böylelikle Boot virüslerine karşı da eksiksiz koruma sağlayabilme özelliği

  Ekran koruyucusu ve hafızadaki tüm verileri anlık olarak tarayabilme

  Klasör paketleme desteği ile virüslü klasörleri tüm erişime kapatabilme imkanı

  Gelişmiş dil desteği ile Türkçe dahil olmak üzere birçok dili destekleme
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	Temel Komutlar:
<HTML></HTML>
Tüm HTML dokümanını içine alan en temel tag'dir ve dokümanın HTML ile yazıldığını browser'a bildirir.
<HEAD></HEAD>
Bu tag'in arasına yazılan her şey, sayfanın tanımını oluşturur. Buna sayfanın başlığı da dahildir. Ayrıca meta takıları da bu tag'in arasına yazılır:
<TITLE></TITLE> : Sayfa başlığıdır. Bu tag'in arasına yazılan her şey sayfamızın ismi olacak ve başlık çubuğunda görüntülenecektir.
META Etiketi: Arama motorlarında iyi bir sıralama kapmak için meta etiketleri içerisine yazdığımız notlar çok önemlidir.
Örneğin “Afyon Kocatepe Üniversitesi” sitesinin Meta etiketleri şöyle olabilir:
<META name=“keywords” content=“Afyon Kocatepe Üniversitesi,AKÜ,AKU,fakülteler,Yüksekokullar,Enst itüler,Akade
mik Takvim, Üniversite, afyon kocatepe university, Turkey, University,education,campus,Türkiye, academics, students, faculty>
Sayfanızda kullandığınız Türkçe karakterlerin başka bilgisayarda bozuk şekillerde görülmemesi için:
<meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html; charset=windows-1254”>
<BODY></BODY>
Sayfanın browser tarafından ekrana basılacak tüm kısımları bu tag'in arasına yazılır. Ekrana basılacak kısmın içine metinler, resimler, formlar, tablolar vs. girer.
<html>
<head>
<title>İlk Sayfam</title>
</head>
<body bgcolor="#e3e3e3">
<b>Web sayfama hoşgeldiniz</b><br>
<i>Web sayfama hoşgeldiniz</i><br>
<font face="Lucida Sans Unicode" size="+2" color="#297835">Web sayfama hoşgeldiniz</font><br>
<u>Web sayfama hoşgeldiniz</u><br>
<b><u><i>Web sayfama hoşgeldiniz</i></u></b>
<center><font face="Verdana" size="+2" color="#765678">Web sayfama hoşgeldiniz</font></center><br>
</body>
</html>
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	BAĞLANTI (KÖPRÜ) OLUŞTURMA 

Bir WEB sitesinde altı çizili olarak bir takım kelimeler görmüşüzdür. Bu altı çizili 

kelimelerin üstüne gelince fare  şekil değiştirip bir el  şekline dönüşmektedir. Bunun anlamı 

kelimeye tıkladığınızda kelimeyle ilgili bir başka WEB sayfasına gideceğidir. HTML'nin bu 

görevini yerine getirmesini sağlayan etiket <a>’dir. Dokümanınızdan başka dokümana 

bağlantı yapabilmek için: 

¾  Etiketi giriniz. (Kısaca ilk satıra <a> yazınız)  

¾  Hangi dokümana geçiş yapmak istiyorsanız, ismini yazınız. HREF="dosyaismi"  

¾  Bu dokümanı ekranda hangi isimle göstermek istediğinizi belirtiniz.  

¾  Etiketi kapatınız. </a>  

4.1. Sayfa İçi Bağlantı Oluşturma 

Bir metin üzerinde belirli bölgelere ulaşmak için yine etiketler kullanılabilir. <a 

href="#...">...</a>, <a name="....">...</a> komutlarını kullanarak sayfa içi (dahili) 

bağlantıları hazırlayabiliriz. Örneğin sayfanın üst kısmında sayfa indeksini gösteren bir menü 

olsun. Kullanıcı bu menüde istediği başlığa tıkladığında ilgili konuya gitsin. Böyle bir sayfa 

hazırlamak için yapacağımız şeyler:  

¾  "Tıklandığında" açılacak konuyu işaretlemek (<a name="....">...</a> ). 

¾  Tarayıcıya, hazırlayacağımız menüye "tıklandığında" bu işaretli konuya 

gitmesini bildirmek (<a href="#...">...</a> ). <HTML>  

  <HEAD>  

    <TITLE> Bağlantı ayarları </TITLE>  

  </HEAD> 

<BODY>  

     <ol> 

<li> 

  <a href=#1>ASP nedir?</a></li> 

 <li> 

  <a href=#2>ASP nasıl çalışır?</a></li> 

 <li> 

  <a href=#3>ASP ile bileşen kullanma</a></li> 

     </ol> 

    <P><A NAME="1"></A><FONT SIZE=+1><FONT COLOR="red">1.ASP  

    nedir?</FONT></FONT> 

    Sunucu taraflı bir teknoloji olan ASP, (Active Server Pages/Aktif Sunucu Sayfaları) kullanıcı  

    tarafına etkileşimli, dinamik Web sayfaları göndermek için kullanılır. ASP, WEB  

    programcılarına HTML, scripting ve kullanıcıdan bağımsız veritabanı uygulamalarını  

    özgürce kullanma fırsatı verir. 
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	alanadı açılımı şu şekilde olmaktadır .tr ülke kodu
.com ticari kullanım olduğunu bildirir üst düzey domain takısı (TLD) 
.turkiye domain adı 
www alt domain (subdomain) 
* Ülkelere verilmiş olan takılarının , örneğin türkiye için .tr takısının yönetimi o ülkedeki bir kuruma verilmektedir. Türkiyede bu ODTÜ bünyesindeki NİC.TR dir. Bu kurum .tr ile biten isimler üzerinde her türlü yetkiye sahiptir. Bu takı öncesinde kullanılacak TLD 'ler ülkelerin tercihlerine bırakılmıştır. Türkiyede kullanılmakta olan .name.tr takısı kullanıldığı gibi bu kurum isterse .isim.tr şeklinde de isimler türeterek bunlarıda kullanabilir. *USA'da ülke kodu kullanılmamaktadır.Bunun yerine yine hepimizin tercih ettiği uluslararası TLD'ler kullanılmaktadır. ( .com .net .org gibi ) 
Domain kayıt işlemi nasıl olmaktadır ?
İnternet'te bir adrese ulaşmak istediğimizde o bilgisayar kendisinde önceden tanımlanmış olan domain sorgulama adreslerinden bu domain'e ait bilgileri sorgular ve sonuç olarak bir IP adresi alır.Bu şekilde o adrese ulaşmış olur. İşte kayıt işlemi temel olarak bu sorgulama makinelerine IP karşılığının eklenmesidir. Domain name registry" işlemi tüm dünya üstünde registrar[name.com] şeklinde adlandırılan firmalar aracılığı ile yapılır.Bu işlem söz konusu domain takılarına sahip olan ülke yada kurumlarca ücretlendirilmektedir. Bu ücretler bu işlemleri sağlayan sistemlerin devamını sağlamaktadır. 
Domain kayıt işlemi kaç günde tamalanmaktadır ? 
Dünyada bulunan ana domain sorgulama makineleri belirli aralıklar ile güncellenmektedir. Kayıt işlemi ardından tüm bu sunucuların dünya çapında güncellenmesi 24-72 saat içinde olmaktadır. 
Domain kaydı yaptırırsam bir web sitem yada eposta adresimde olacak mı ? 
Domain kaydı sadece bu sunucular üzerinde isim ile ilgili hakların belirtilen süre ile satın alınmasıdır.Bu durumda isim'i kullanabilmek için isim karşılığında yazılacak bir IP adresine yani bir sunucu üzerinde sizin istediğiniz hizmetler için hazırlanmış bir alana ( hosting ) ihtiyacınız olacaktır. 
Domain kaydı yaptırdım ancak şimdilik bir eposta adresine yada bir web sitesine ihtiyacım yok.İsmin başkaları tarafından alınmasını engellemek istiyorum , hosting almam gerekirmi ? 
Domain kaydı ile domain olarak aldığınız ismi bşakalarının almasını belirtilen süre içinde sağlamış oldunuz . Eğer eposta yada site ihtiyacınız yok ise hosting almanız gerekli değildir. 
Domain'ime ait süre dolunca ne olacak ? 
Eğer belirtilen süre sonunda domain'e ait yenileme yapmadı iseniz. Bu domain 10 gün içinde kullanılamaz hale gelir . Yaklaşık 45 gün kimse tarafından kayıt edilemez.Daha sonra tekrar isim serbest kalır. 
Genel Domain Fiyatları 
Domain adı kaç karakter uzunluğunda olmalı? 
Maksimum 63 karakter uzunluğunda olabilir.
Alt Alan Adı(subdomain) Nedir?
Sitenizin kontrol panelinden ayarlarına ulaşabileceğiniz zımbırtıdır. diyelimki xxx.net diye bir siteniz var aa.xxx.net gibi bir subdomain ' e sahip olabilirsiniz buda siteniz için değişik formasyonlar yapabilmenizi sağlar (Bir fan siteniz var , forum kurmak istiyorsunuz hemen çakarsınız subdomain'i forum.maykılceksın.com )
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	Stil şablonları (CSS-Cascading Style Sheets) sayfalarınız için global şablonlar

hazırlama olanağı verdiği gibi, tek bir harfin stilini; yani renk, font, büyüklük gibi

özelliklerini değiştirmek için de kullanılabilir. Bu tekniğin en önemli özelliği kullanımındaki

esnekliğidir.

Bir web sayfası içerisinde zaten estetik kuralları gereği yüzlerce renk ve font

kullanmayız. Genelde birbiriyle uyumlu birkaç renk ve birkaç font kullanırız ki, bunları her

sayfada ayrı ayrı tekrar belirtmek yerine CSS yardımıyla bir sefer tanımlayıp bütün web

sayfamızda kullanabiliriz. Bu şekilde güncelleme yaparken de onlarca sayfayı

değiştirmekten kurtuluruz.

CSS kodları HTML kodlarının içine yazılır. Türüne göre body veya head

bölümlerinde yer alabilir. Bunların dışında harici CSS dosyaları oluşturulup bunlar

gerektiğinde HTML belgesi içerisinde çağırılabilir.
Stil Şablonlarının Komut Yapısı

Bir stil dokümanı <style type="text/css">…..</style> ifadeleri arasına yazılır. Stil

kısmı HTML dokümanının <head>…</head> aralığında tanımlanır. Stil tanımlaya

başlarken istenirse “<!--” ve “-->” işaretleri kullanılır. Bu işaretler, CSS tanımayan

tarayıcılarların bu kısmı geçmesini sağlar.

<html><head>

<style type=”text/css”>

<!--

……….

-->

</style></head>CSS kodu oluşturmanın en basit yolu HTML kodlamasında olduğu gibi herhangi bir

metin editöründe (Note Defteri vs.) elle kodlama yapmaktır. Çünkü harici CSS dosyaları

(örneğin “style.css”) da dahil olmak üzere CSS kodları da HTML dokümanları gibi ASCII

(plain-text) formatındadır. Bu nedenle CSS kodlaması basit text editörleri yardımıyla

yapılabilir.

HTML ile web sayfası tasarımcılığında CSS kavramı önemli yer tutar. İyi bir

tasarımcı olmanın koşullarından birisi de CSS konusunu bütün yönleriyle iyice öğrenmektir.

Bir style sheet ifadesi, selektör ve bildirim olmak üzere 2 ana kısımdan oluşur.

Selektör (selector) bir style sheet bildiriminin ilk öğesine verilen isimdir. Selektör CSS’lerde

hangi etiket ile ilgili işlem yapacağımızı seçmeye yarar.
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	H1 {color:green}

Selektör (Selector) Bildirim (Declaration)

Bildirim (decleration) kısmı da kendi içinde özellik ve değer olarak 2 temel bileşene

ayrılmaktadır.

H1 {color : green}

Özellik (Property) Değer (Value)

Temel bileşenlerin biraraya getirilmesinde kullandığımız “{ }” ve “:” şeklindeki

işaretler de bu yalın haldeki kod satırının tamamlayıcı öğeleridir.

NOT: Burada önemli bir konu da; <style> ... </style> etiketi arasındaki stil

ifadelerinde, değer ataması yapmak için yazılan sözcükler " veya ' işaretleri ile

sınırlandırılmaz. Örneğin H1 {color: "blue"} ifadesi yanlıştır. CSS2 ile kurallaşan bu

hususa özen göstermek gerekmektedir.
<html>

<head>

<title>Css</title>

</head>

<body>

<h2>CSS Kullanımı</h2><br>

<h2 style=font-size:20pt; color:blue>CSS

Kullanımı</h2>

</body>

</html>

Harici stil şablonları: Global stil şablonunu, sitemiz içerisindeki tüm

sayfalarda aynı stil özelliklerini kullanmak istediğimizde kullanırız.

Uygularken, stillerimizi yukarıda örneklerini verdiğimiz şekilde hazırlarız.

Fakat bu stil listesini html dosyamızın içerisinde değil de boş bir sayfaya

yazarız ve css uzantılı bir şekilde kaydederiz. Ardından da html dosyamızın

içerisine yine <head> … </head> etiketleri arasına <link rel="stylesheet"

type="text/css" href="dosya_ismi.css"> şeklinde ekleriz
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	<html><head>

<title>CSS</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">

</head>

</head><body>

<h1>Stil Şablonları</h2>

<h2>Stil Şablonları</h2>

<h3>Stil Şablonları</h2>

</body></html>HTML dosyasının kodları arasında geçen <link rel="stylesheet" type="text/css"

href="stil.css"> kodu ile harici olarak hazırladığınız stil.css dosyasındaki stil özelliklerini

kullanmanızı sağlar. Aynı stilleri kullanmak istediğiniz diğer HTML dosyalarına bu satırı

eklemeniz yeterlidir. Böylelikle her sayfada tek tek stil özellikleri tanımlamamış, başlangıçta

tanımladığınız stil özelliklerini kullanarak koddan tasarruf etmiş olursunuz.

Örnek Uygulamalar
<html><head>

<title>Css</title>

<style type="text/css">

<!--

p {font-size : 12pt;

font-family : Arial;

font-weight : bold;

font-style :italic; color : #00FFFF;}

-->

</style></head>

<body>

<p>Stil Şablonları</p>

</body></html>

text-transform :

 lowercase: Yazının tümünü küçük harf yapar.

 uppercase: Yazının tümünü büyük harf yapar.

 capitalize: Yazıyı istenilen şekilde bırakır.

text-decoration :

 underline: Yazının altının çizili olmasını sağlar.

 overline: Yazının üstünün çizili olmasını sağlar.

 line-through: Yazının üzerinin çizili olmasını

sağlar.

 none: Yazının herhangi bir yerine çizgi

çekilmemesini sağlar.

text-align:
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	Ses Araçları Ekleme

HTML etkileşimli ve çarpıcı dokümanlar oluşturmak için mükemmel bir ortamdır. Ses

ve video görüntülerinin HTML sayfalarında kullanılabilmesi bu ortamı daha da çekici bir

konuma getirir.

Seçiminize göre geri planda WAV, .AU veya MIDI ses dosyalarından birini çalmak

için Internet Explorer'da BGSOUND etietini kullanabilirsiniz.

<BGSOUND SRC=' deneme.mid' LOOP=5>

komutunu kullandığınızda “deneme.mid” adlı MIDI dosyası sayfa yüklendiğinde 5

defa tekrarlanacak ve sonra duracaktır.
Video Ekleme

Bir AVI veya MOV dosyasını oynatmak için ise yine sadece Explorer'da işe yarayacak

DYNSRC komutunu kullanmalısınız.

Deneme.Avi adlı bir video görüntüsünü ekrana yerleştirmek için aşağıdaki gibi bir

komut kullanabilirsiniz. Deneme.Gif dosyası görüntü yüklenene kadar sayfada yer

kaplayacaktır.

<IMG DYNSRC=' deneme.avi' SRC=' deneme.gif' LOOP=INFINITE >

Çokluortam dosyalarını Netscape'de gösterebiliriz. Fakat görsel açıdan Explorer'daki

kadar başarılı olmuyor.

EMBED komutuyla Netscape penceresine “gömülen” dosyalar beraberinde çerçeve

kaydırma çubuğunu da birlikte getiriyor. Netscape için komut şöyle:

<EMBED SRC=' deneme.avi' >

Resim Ekleme

Resimler HTML belgelerine estetik açıdan çok şeyler katabilir; fakat büyük boyutları

nedeniyle yavaş yüklenir. Bu da ziyaretçinin sıkılmasına neden olabilir. Bu nedenle resimleri

az kullanmanız doğru olacaktır. Internet üzerinde en çok kullanılan resim dosyası biçemleri

GIF, JPG ve PNG’dir. Bu biçemlerin seçilmesindeki amaç sayfanın yüklenmesini

kolaylaştırmaktır. Windows ortamında en çok kullanılan resim formatı olan BMP'lerin web

üzerinde kullanılmamasının en büyük sebebi, iyi resim kalitelerine karşın boyutlarının çok

büyük olmasıdır. GIF biçemi 256 renk kullanarak ve JPG biçemi de resmin kalitesinden

biraz kısarak boyut sorununu halleder. Resimler <img> etiketi aracılığıyla kullanılır. <img>

etiketi ile beraber kullanılan bazı parametreler vardır. Bunlar,

src Resmin bulunduğu dizini bu parametre ile

bildiririz.

<img src="resim.gif">

width Resmin genişliğini piksel cinsinden bildirir. <img src="resim.gif"

width="100">

height Aynı şekilde resmin yüksekliğini bildirir. <img src="resim.gif"

height="100">

border Resmin etrafındaki çizginin kalınlığını belirtir. <img src="resim.gif"

border="6">
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	pache sitesinden indirdiğiniz dosyayı çalıştırarak herhangi bir Windows programıymış gibi kurabilirsiniz. 
Ekran Görüntüsü 1: Apache Web Sunucusu Kurulumu 1. Basamak
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Kurulum esnasında ikinci basamakta size lisans sözleşmesini kabul edip etmediğiniz sorulur. Buna cevap olarak metnin altındaki seçeneklerden "I accept the terms in the license agreement" (ilk seçenek) olanını seçtiğimizde lisans sözleşmesini kabul ederek kuruluma devam edebilirsiniz (lisans sözleşmesini okuyup okumamak size bağlı). 

Diğer seçeneği seçtiğinizde ise kurulumdan çıkmış olursunuz. 

Ekran Görüntüsü 2: Apache Web Sunucusu Kurulumu 2. Basamak 
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Üçüncü basamakta karşınıza Apache Web Sunucusu ile alakalı bazı teknik bilgiler içeren bir metin çıkacaktır. Bu basamağı her zamanki gibi Next > butonuna tıklayarak geçebilirsiniz. 

Ekran Görüntüsü 3: Apache Web Sunucusu Kurulumu 3. Basamak 
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Dördüncü basamakta sunucu ayarları ile alakalı bilgileri vermeniz gerekmektedir. Bu ekranda çıkan kutucuklara sırasıyla aşağıdaki bilgileri girebilirsiniz: 

Network Domain (e.g. somenet.com) metninin altındaki kutucuğa localhost 
Server Name (e.g. [Linkleri sadece kayıtlı üyelerimiz görebilir.ForumTR üyesi olmak için tıklayınız]) metninin altındaki kutucuğa localhost 
Administrator's Email Address (e.g. [Linkleri sadece kayıtlı üyelerimiz görebilir.ForumTR üyesi olmak için tıklayınız]) metninin altındaki kutucuğa ise herhangi bir e-posta adresi yazabilirsiniz. 
Bu kutucukların altında bulunan "Install Apache HTTP Server programs and shortcuts to" metninin altındaki seçeneklerden: 
Run as a service for All Users -- Recommended seçimini işaretlerseniz (kurulumda otomatik olarak işaretlenmiş gelir), Windows 2000 üzerindeki tüm kullanıcılara Apache Web Sunucusu'nu çalıştırma hakkı verirsiniz (çoğu Windows programı kurulumlarında bu seçenek işaretlenerek kurulur). 
Diğer seçeneği işaretlediğinde ise sadece o anki kullanıcıya Apache Web Sunucusu'nu çalıştırma hakkı verilir (Örnek: Administrator kullanıcısı ile giriş yapıp kurulum yapıyorsanız sadece Administrator kullanıcısı tarafından çalıştırılabilir). 
Ekran Görüntüsü 4: Apache Web Sunucusu Kurulumu 4. Basamak 
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Beşinci basamakta size kurulum tipi sorulur. Complete seçeneği işaretlenip devam edilirse (kurulumda otomatik olarak işaretlenmiş gelir) Apache Web Sunucusu ve Apache dökümanlarını beraber kurmuş olursunuz. Bu seçeneği işaretleyerek kuruluma devam etmeniz önerilir. 

Ekran Görüntüsü 5-A: Apache Web Sunucusu Kurulumu 5. Basamak 
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Diğer seçenek olan Custom seçeneği seçilip devam edilirse karşınıza kurmak istediklerinizin bir listesi çıkar. Bunlar Apache HTTP Server altında, Apache Runtime ve Apache Documentation seçenekleridir. 

Apache Runtime seçeneği Apache Web Sunucusu'nun kendisidir. Bu seçenek işaretli olmaz ise kurulum tamamlanamaz. 

Apache Documentation seçeneği ise Apache Web Sunucusu'na ait dökümanları da kurmanızı sağlar (Custom seçerek kurulum yapanlar bu seçeneği iptal edip yaklaşık 5 MB disk alanından istifade edebilirler). 

Bu seçeneklerin altında ise size kurulum yapılacak sürücü ve dizin gösterilmiştir. Sağ tarafta yer alan Change... butonuna tıklayarak kurulumun yolunu (sürücü ve dizin adı) değiştirebilirsiniz. 

Not: Kurulumlarda genellikle C:\Program Files\Apache Group yolu değiştirilmeden kullanılır. 
Ekran Görüntüsü 5-B: Apache Web Sunucusu Kurulumu 5. Basamak 
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Beşinci basamakta kurulum tipini Complete olarak seçtiyseniz karşınıza altıncı basamak olarak kurulum yapılacak sürücü ve dizin bilgisi gelir. Başka bir sürücü ve dizin içerisine kurmak istiyorsanız sağ tarafta bulunan Change... butonuna tıklayarak kurulum yapmak istediğiniz sürücü ve dizini seçebilirsiniz. 

Not: Kurulumlarda genellikle C:\Program Files\Apache Group yolu değiştirilmeden kullanılır. 
Ekran Görüntüsü 6: Apache Web Sunucusu Kurulumu 6. Basamak 
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Eğer kurulum tipini Custom olarak seçip devam ettiyseniz karşınıza yedinci basamak gelecektir. 

Son basamak olan yedinci basamakta ise tek yapmanız gereken Install butonuna tıklamanız olacak. 

Ekran Görüntüsü 7: Apache Web Sunucusu Kurulumu 7. Basamak 
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Kurulum gerekli dosyaları aktarıp sunucu ayarlarını yaptıktan sonra otomatik olarak Apache Web Sunucusu'nu çalıştıracaktır. 

Ekran Görüntüsü 8: Apache Web Sunucusu Kurulumu 8. Basamak 
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Son olarak kurulumun bitirildiğine dair bir mesaj çıkar ve Finish butonuna basmanız beklenir. 

Ekran Görüntüsü 9: Apache Web Sunucusu Kurulumu 9. Basamak 
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Kurulum sonunda Apache Web Sunucusu'nu Start menüsünden Programs altında Apache HTTP Server altında Control Apache Server altındaki Restart, Start ve Stop seçenekleri ile kontrol edebilirsiniz. 
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	Her dilin kendine göre yazım kuralları vardır. Güzel Türkçe’mizin dilbilgisi kuralları olduğu gibi phpde de yazım kuralları mevcuttur. Php kesinlikle harf hatası kabul etmez. Bir noktalama işareti yazdığınız milyonlarca satırın çalışmamasına bile sebep olabilir. Onun için herşeyi dikkatlice okuyun.Php kodları <?php ile başları ve ?> ile biter.

· Bazı web sunucularında bu yazım şeklinin kısa hali de kabul edeilir.Kısa şekli <? ile başlar ?> ile biterBenim size öncelikli tavsiyem maksimum verimi alabilmek için uzun halini (<?php) tercih etmeniz.Bir php dosyası html etiketlerinden ve php’ye özel kodlardan oluşur. Html ile php çok yakından ilişkilidir yani.<?php
echo “Merhaba Dünya”;
?>Yukarıdaki kodları çalıştırdığımızda ekranda Merhaba Dünya yazacaktır. Bu kodları incelersek: <?php kod yazmaya başladık. Sonra echo komutuyla yazdırma işlemini tanımladık. Php’de ekrana birşey yazdıracaksak bunu iki yolla yaparız (print ve ya echo). Yazdırmak istediğim şeyi çift tırnak içinde gösteriyoruz. Çift tırnağı kapattıktan sonra noktalı virgül ile bir alt satıra geçiyoruz. Php C programlama diliyle yazıldığından alt satıra geçmek noktalı virgül kullanıyoruz.Çift tırnak bazı durumlarda karışabilir. Örneğin;<?
echo “<font face=”Arial” size=”45″>45 pixel büyüklügünde Verdana</font>”;
?>Bu dosyayı çalıştırdığımızda karşımıza bir hata ekranı gelecektir. Bunun nedeni de echo komutuyla çift tırnak kullanmıştık ama echo tırnağı açıldıktan sonra içinde başka bir tırnakla karşılaştı ve kodu sonlandırdı. Durumdan kurtulmak için yani echo komutuyla html kodlarını birbirinden ayırmak için ters slash (\). Bu işaretin anlamı benden sonra gelen çift tırnak işaretini önemseme çünkü o html kodudur.Yani yazmamız gereken şey<?php
echo “<font face=\”Arial\” size=\”45\”>45 pixel büyüklüğünde Arial</font> ” 
?> Php’de Yorum Satırları

Php kodlarımızı yazarken bir sürü kod yazdık diyelim. Binlerce satırlık kodlar yani. Eğer ilerde bu kodları düzenlemek için geri dönmemiz gerekirse hangi satırda ne yaptığımızı anlamamız bazen çok can sıkıcı olabilir. Yorum satırları tarayıcı tarafından pas geçilir. Sadece kodu okuyan kişiye kod hakkında bilgi verir.// ile tek satırlık, /* ve */ ile de çok satırlı yorum yazabiliriz.<?php
//Bu bir yorum satırı. Buradaki kod hakkında bilgi vermek için yazıldı
/*
Bu da uzun
yorum
satırları
için
*/
?>
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	Forma girilen bilgilerin Action bölümünde belirtilen adrese veya sayfaya

gönderilirken URL’nin arkasına eklenmesi biçiminde veri gönderimidir. Bu işlemle

gönderilen bilgiler, tarayıcıların adres çubuğunda gösterilir. Bu yüzden güvenlik düşüktür.

Özellikle şifre gönderimi gibi durumlarda bu metodun kullanılması pek sağlıklı değildir.

Ayrıca, adres çubuğuna girilebilecek karakter sayısındaki kısıtlamalar nedeniyle fazla

miktarda veri gönderimini engeller.

Form ile gelen bilgiler, GET metodu ile geliyorsa hem QUERY_STRING hem de

HTTP_GET_VARS dizisine kaydolur. Şimdi GET metoduyla bir form dosyası oluşturalım.

Basit bir HTML Form'u tasarlayalım. Aşağıdaki kodları form.htm adıyla kaydediniz:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-

9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-

1254">

</HEAD>

<BODY><FORM ACTION="form.php" METHOD="GET">Adınız: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi"><br>Soyadınız: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="soyadi"><br><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gönder"> <INPUT TYPE="RESET"VALUE="Vazgeç "></FORM></BODY></HTML>
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	<?php

print ("Adınız <b>".$adi. "</b>\n\n");

print ("<p>Soyadınız: <b>".$soyadi. " </b></p>\n\n");

?>

veya

<?

$adi=$HTTP_GET_VARS["adi"];

$soyadi=$HTTP_GET_VARS["soyadi"];

Echo "Adınız : ". $ad. " <br> Soyadınız : ". $soyadi;

?> POST

Form’a girilen bilgilerin gönderilmesi için http sorgusunun kullanılması seçeneğidir.

Gönderilen bilgiler açık olarak görülmez. Genel olarak en çok kullanılan seçenektir.

Form'dan POST metoduyla gelen bilgiler HTML form etiketinin METHOD parametresinin

değeri GET olabildiği gibi POST da olabilir ve HTTP sunucusu bu yöntemle gelen bilgileri

$HTTP_POST_VARS dizi-değişkeninde tutar. GET ile POST metodun kullanımında hiçbir

fark yoktur. Ama Internette kullanacağımız dosyaların güvenli olması açısından örneğin

üyelik sisteminin bulunduğu bir sitede login olmak için girilen bir form alanına GET

metoduyla yaparsanız, kötü niyetli kişiler bu linke tıklayarak siteye giriş yapabilir. Bu gibi

durumlarda POST metodu kullanılmalı. Şimdi kapsamlı bir örnek vereceğiz. Alttaki örnek

kodları form2.htm olarak herhangi bir editörde hazırlayınız (Frontpage, Dreamweaver, Not

Defteri, Zend Studio gibi).
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	Öncelikle ilgili web servis ve ilgili uygulama .Net ortamında anlatılacaktır.

Benim bir önceki çalışmamda gerçeklediğim bir sistemdir. Size çok profosyonelce yöntemler söyleceğim gibi gelmesin. Bazılarımız için çocuk oyuncağı şeyler olabilir. Ama bakarsınız istifade eden birileri çıkar.

Malumunuz .Net projelerinde Add Referance ve Add Web Referance diye iki seçenek vardır. 

Add Referance projeye bir component, bir COM nesnesi yada başka bir projenin referansını eklemeyi sağlar. 2005 ile birlikte alaksız bir dll'lide referanse olarak ekleyebilmemiz sağlanmıştır. 
Add Web Referance ilede projeye bir WEB Servis eklememizi sağlanmış olur. 
Yapmamız gereken web servis URL'sini yazmak ve servisi getirmektir. 

Servis geldiğinde artık bu servisi kullanmak, basit bir class'ı new edip kullanmaktan farksızdır. 

Belki fark olarak söylebilecek bir şey varsa oda şudur; Normal bir fonksiyonun işlenmesi için kod o fonksiyona dallanır, web servisin metodunu işleyebilmek için ise web servis'e dallanır. Ve cevap gelene kadar bekler. Burada dikkat etmeniz gereken şey metod çağrıldığında o metodun process süresinin, sizin ayarladığınız timeout süresinden kısa olmasıdır. Yoksa işlem başarılı bir şekilde devam ettiği halde, siz hata varmış sanırsınız, ve sorunu çözmek için debelenip durursunuz. Benim projemde timeout 10 dakika idi. Çünkü yüksek MB lık veri gönderilme ihtimalide oluyordu. 
Hemen başımızı ağrıtan bir bug'ı paylaşayım sizinle, web servisi referance olarak ekleyebilirsiniz belki ama authentication yüzünden kullanamayabilirsiniz.

Bu sorunu çözmek için aşağıdaki gibi bir kod yeterli olacaktır. 

netCred = new NetworkCredential(Proxy_UserName, Proxy_Password, Proxy_Domain);
            
webProxy = new WebProxy(Proxy_Address, Convert.ToInt32(Proxy_Port));
webProxy.Credentials = netCred;



Bunu yaptığınızda network'un proxy sunucusunda çıkmış olursunuz. Ve web servis metodunu başarılı bir şekilde kullanabilmiş olursunuz.
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	Öncelikle ilgili web servis ve ilgili uygulama .Net ortamında anlatılacaktır.

Benim bir önceki çalışmamda gerçeklediğim bir sistemdir. Size çok profosyonelce yöntemler söyleceğim gibi gelmesin. Bazılarımız için çocuk oyuncağı şeyler olabilir. Ama bakarsınız istifade eden birileri çıkar.

Malumunuz .Net projelerinde Add Referance ve Add Web Referance diye iki seçenek vardır. 

Add Referance projeye bir component, bir COM nesnesi yada başka bir projenin referansını eklemeyi sağlar. 2005 ile birlikte alaksız bir dll'lide referanse olarak ekleyebilmemiz sağlanmıştır. 
Add Web Referance ilede projeye bir WEB Servis eklememizi sağlanmış olur. 
Yapmamız gereken web servis URL'sini yazmak ve servisi getirmektir. 

Servis geldiğinde artık bu servisi kullanmak, basit bir class'ı new edip kullanmaktan farksızdır. 

Belki fark olarak söylebilecek bir şey varsa oda şudur; Normal bir fonksiyonun işlenmesi için kod o fonksiyona dallanır, web servisin metodunu işleyebilmek için ise web servis'e dallanır. Ve cevap gelene kadar bekler. Burada dikkat etmeniz gereken şey metod çağrıldığında o metodun process süresinin, sizin ayarladığınız timeout süresinden kısa olmasıdır. Yoksa işlem başarılı bir şekilde devam ettiği halde, siz hata varmış sanırsınız, ve sorunu çözmek için debelenip durursunuz. Benim projemde timeout 10 dakika idi. Çünkü yüksek MB lık veri gönderilme ihtimalide oluyordu. 
Hemen başımızı ağrıtan bir bug'ı paylaşayım sizinle, web servisi referance olarak ekleyebilirsiniz belki ama authentication yüzünden kullanamayabilirsiniz.

Bu sorunu çözmek için aşağıdaki gibi bir kod yeterli olacaktır. 

netCred = new NetworkCredential(Proxy_UserName, Proxy_Password, Proxy_Domain);
            
webProxy = new WebProxy(Proxy_Address, Convert.ToInt32(Proxy_Port));
webProxy.Credentials = netCred;



Bunu yaptığınızda network'un proxy sunucusunda çıkmış olursunuz. Ve web servis metodunu başarılı bir şekilde kullanabilmiş olursunuz.
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	                                                         Web Grafiklerinin Hazırlanması

Zor olan işlem, sayfaların içine içeriğin yerleştirilmesi değil, bu içeriğin hazırlanmasıdır.
Tahmin edebileceğiniz gibi, sayfalarda yer alan grafikler metinlerden daha da zor hazırlanırlar.
Çünkü sayfada yer alacak renkler ve grafik tasarımları sitenin genel çizgisini belirleyeceği için, özenle ve uyumlu bir şekilde hazırlanmalıdır.Bu tip programlar ile hazırlanacak site grafiklerinde görselliğin yanında dikkat edilecek bir başka unsur da grafik dosyalarının boyutlarının küçük olmasıdır.Çünkü ne kadar fazla grafik kullanılırsa, site o kadar yavaş açılacaktır ve bir site ne kadar görsel olursa olsun, eğer yavaş açılıyorsa pek de cazip olmayacaktır.Bu tür çeşitli grafikleri tasarlamak için kullanabileceğiniz yegane program Photoshop'dur.Ancak ücretli ve profesyonel bir program olan Photoshop'un yerine buna çok yakın olan tamamen bedava olarak dağıtılan Paint Shop Pro adlı Shareware programı da kullanabilirsiniz.Bu ve buna benzer programlar ile rahatlıkla arka fonlar, Web tuşları, başlıklar ve Banner'lar gibi sabit Web grafiklerini oluşturabilirsiniz
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	Resimler Ile Web Araçları Hazırlamak 

Web sayfaları HTML adındaki bir bilgisayar dili ile oluşturulur. Bir web sayfasına ait kodlara bakınca ilk görüşte anlayamayacağımız yazılar görürüz. Normalde bir metin editörü ile web sayfası yapılabilir. Ancak bunun için HTML dilini bilmemiz gerekir.Aslında web sayfası yapmak için bu dili öğrenmek gereksiz olabilir. Zaten bu kod yapma işini bizim yerimize yapan programlar var. Bunların genel adı "Html Editörü" dür. Dreamweaver'de bunlardan biridir. Bu editörler bize görsel bir çalışma ortam sunarlar ve biz aynen bir web sayfası görünümü ile programda sayfalarımızı oluştururuz. Bu programlar bizim yaptığımız herşeyi arkaplanda HTML'ye çevirirler. Yaptığımız sayfayı explorer ile açınca programda yaptığımız sayfa aynen karşımıza çıkar. Bu sayfayı tekrar editör programda açıp değişiklikler yapabiliriz. Ençok kullanılan Html Editöleri Dreamweaver ve Frontpage'dir. Bunların dışında Namo, Visual Page gibi değişik proramlarda mevcuttur. Ancak biz burada bu programların en iyisi olarak kabul edilen Dreamweaver'i anlatacağız. Dreamweaver bugün en amatörden en profesyonele birçok webmasterin tercih ettiği bir programdır. Çünkü öğrenmesi ve kullanması basit bir program. 
Programın temini ve kurulumu;
Dreamweaver lisanslı bir programdır. Sahip olmak için para ile satın almak zorundayız. Fakat internetten veya Macromedia.com dan 30 günlük deneme sürümünü indirebiliriz. Bu sürümde hiçbir kullanım kısıtlaması yok fakat programı sadece 30 gün kullanabilirsiniz.
Çalışma Ortamı;
Programı ilk çalıştırdığımızda karşımıza bir sürü palet (ufak pencereler) gelecektir. İlk bakışta bu biraz gözünüzü korkutabilir ancak bunların birçoğunu ileriki seviyelerde kullanacağımız için kapatabiliriz. Bu paletlerden sadece iki tanesinin açık kalması bize yetecektir. Bu paletler "Objects" ve "Property"'dir. Büyük olan ana pencere ise bizim sayfalarımızı yapacağımız "Document Window" dur. Objects paleti sayfalarda kullanacağımız nesneleri eklemek için kullanılır. Bu nesneler; tablo,resim,flash v.b. dir. Property ise seçili olan öğelerin özelliklerini değiştirmek için kullanılır. Bu özellikler;resimlerin boyutlarını değiştirmek,yazı ve resimlere link vermek gibi şeylerdir.
Menu Bar (Menüler);
Her programda olduğu gibi Dreamweaver'da da ust barda menüler vardır. Programda yapılabilecek herşey bu menulerde mevcuttur.
File Menüsü;
Dosya işlemlerinin yapıldığı menüdür. Yeni bir sayfa oluşturmak,kaydetmek,varolan dosyayı açmak gibi işlemler yapılır.
Edit Menüsü;
Döküman ile ilgili menüdür. Kopyala,yapıştır,tümünü seç,bul ve değiştir gibi işlemlerin yanısıra Dreamweaver'in genel özelliklerini değiştirmek için kullanabiliriz.
View Menüsü;
Çalışma sayfasının görünümünü düzenler. Sanal ızgara, cetvel, kenarlıklar gibi yardımcı öğelerin kullanılabilmesini sağlar.
. Böylece sayfalar arası bağlantılar kontrol altına alınabilir.
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	İnternette bir sayfadan diğer sayfaya sörf yaparken, o ana kadar ziyaret ettiklerinizden çok farklı bir site ile karşılaşabilirsiniz. Rengarenk ve hareketli görsel öğelerin ses ve müzikle desteklendiği bu tip siteler, ziyaretçilerine daha hoş vakit geçirtmek konusunda son derece iddialılar.

Bu tarz bir site ile karşılaştığınızda, sayfaların tamamında veya bir bölümünde "Flash" adı verilen programdan yararlanıldığına emin olabilirsiniz. Çoğu kez Macromedia'nın Flash programıyla, bazen de alternatif programlarla hazırlanan bu tip interaktif sayfalara, güncel web sitelerinde sıkça rastlanmaktadır. Standart bir web sayfası, HTML (HyperText Markup Language) adı verilen basit bir programlama dilinin yardımıyla hazırlanırlar. Bu tip bir sayfayı hazırlamak için Not Defteri programı içerisinde gerekli kodları elle yazmanız gerekir. İleri düzeyde HTML bilgisine sahip olmanızı gerektiren bu seçenek dışında, HTML bilgisine sahip olmadan web sayfaları hazırlamanıza yardım eden seçenekler de mevcuttur. Kısaca WYSIWYG (What You See Is What You Get) olarak bilinen bu programlar; çok basit işlemler sonucunda, aynen Word ile bir belge hazırlıyormuşçasına, web sayfaları hazırlamanıza yardımcı olur. Bu programları kullanırken, en ufak bir HTML bilgisine sahip olmanıza gerek yoktur.

Tam da bu noktada, önemli bir konuya açıklık getirmek uygun olacaktır. Web sayfalarına hareket ve ses getiren Flash programı, asla HTML diline bir alternatif olarak değerlendirilmemelidir. Flash öğeleri çeşitli programlar yardımıyla hazırlandıktan sonra, standart HTML web sayfalarının içerisine eklenirler. Başka bir deyişle, hareketli öğeleri hazırlamak için kullanılan Flash programının da WYSIWYG temeline dayandığı söylenebilir. Kendi Flash öğelerinizi nasıl hazırlayabileceğinizi öğrenmeden önce, Flash'ın tam olarak ne anlama geldiğini öğrenmeniz daha mantıklı olacaktır.
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	hareketli web sayfaları hazırlamak

FLASH NEDİR

Flash, Macromedia firması tarafından geliştirilmiş, vektörel grafik mantığına dayalı bir teknolojidir. Bu teknolojiyi hayata geçirmenize yardımcı olan resmi programın adı da Macromedia Flash'tır. İlk bakışta grafik editörlerine çok benzeyen bu program, interaktif web sayfaları hazırlamak için ihtiyaç duyabileceğiniz çok sayıda araca sahiptir. Her bir sürümünde daha fazla özellik sunan program, Macromedia Flash MX 2004 adını taşıyan en son sürümde, sunucu tabanlı uygulamaların hazırlanmasına bile İmkan tanımaktadır.

Flash MX veya alternatif programlar yardımıyla hazırlanan Flash öğelerinin belli başlı özellikleri bulunmaktadır. Bu özelliklerin başında, internet standartları için yüksek kalitedeki resimlerin, animasyonların ve seslerin çok küçük dosya boyutlarıyla web sayfalarına yerleştirilebilmesi gelir. Kısacası, sayfa yüklenme sürelerinde bir değişiklik olmadan, daha kaliteli bir içeriğin sunulması Flash sayesinde mümkün olmaktadır.

Flash öğelerinin nasıl hazırlandığına dönecek olursak, Macromedia Flash ile hazırladığınız öğelerin ".FLA" uzantısıyla kaydedildiği belirtebilir. FLA dosyaları, hazırladığınız animasyonun tüm bilgilerini (katmanlar, resimler, metinler, kodlar gibi) ileride düzenlenebilecek şekilde saklar. Ancak ortaya çıkan sonucu internette yayınlamak istediğinizde, orijinal FLA dosyasını SWF dosya tipine dönüştürmeniz gerekecektir. SWF dosyaları, daha önceden de belirttiğimiz gibi, HTML dosyalarıyla ilişkilendirilirler.Yeni başlayanlar için bir miktar karmaşık olabilecek bu konu, şu şekilde de açıklanabilir: SWF dosyalarının sayfaya eklenmeleri, bir resim dosyasının web sayfasına yerleştirilmesinden çok da farklı değildir. Internet Explorer gibi bir web tarayıcısı içerisinden bu sayfayı yüklediğinizde, SWF dosyası da yüklenir ve yeri geldiğinde görüntülen meye başlanır. Buradaki esas nokta, işlemler sırasında web tarayıcınızın Flash öğelerini tanımasıdır. Bu da ancak Flash eklentisi (plug-in) sayesinde mümkün olabilir. Internet Explorer başta olmak üzere, güncel web tarayıcılarının tamamına yakını Flash eklentisine sahiptir. Ancak bu eklentinin de zamanla güncellenmeye ihtiyaç duyduğu unutulmamalıdır.

Eğer bilgisayarınızda Flash eklentisi kurulu değilse, içerisinde Flash öğeleri barındıran bir sayfayı ziyaret ettiğinizde ekranınıza sisteminizde Flash desteğinin bulunmadığını ve bu eklentiyi ücretsiz olarak nereden indirebileceğinizi belirten bir uyarı mesajı gelecektir. Bu mesajı takip ederek, çok kısa bir süre içerisinde ve ücretsiz olarak Flash eklentisini sisteminize yükleyebilirsiniz.
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	                                                         C PROGRAMLAMA DİLİ

C programlama dili günümüzde en yaygın olarak kullanılan programlama dillerinden biridir. Bir PC ve bir mikrokontrolör için yazılmış olan C derleyicileri her ne kadar birbirlerine benzeseler de aralarında bazı önemli farklar vardır. PC için yazılmış olan bir C derleyicisi genellikle daha büyük olup programcıya çok çeşitli fonksiyonlar sunmaktadır (örneğin dosya açıp kapama, dosya okuma vs). Bunun yanında, mikrokontrolör için yazılmış olan bir C derleyicisi daha küçük olup programcıya sunulan fonksiyon sayısı da oldukça sınırlıdır. Bununla birlikte, standart C dilini öğrenmiş olan bir programcı, kullanmış olduğu mikrokontrolörün mimarisini de bildiği takdirde çok kolaylıkla C dilinde program geliştirebilir.PIC mikrokontrolörler için yazılmış olan çok sayıda C derleyicileri bulunmaktadır. Örneğin, Forest Electronics firmasının sunduğu FED C, Hi-Tech firmasının ürünü olan PICC ve yine ayni firmanın ürünü olan ve ücretsiz olarak verilen PICC Lite, CCS firmasının PCM ve PCW derleyicileri ve bunun gibi daha birçokları.Bu projede Hi-Tech firmasının ürünü olan ve oldukça popüler olan PICC Lite C derleyicisi kullanılmıştır.
ICC Lite Derleyici

Hi-Tech firması tarafından geliştirilmiş olan ve ANSI C standardını izleyen bu C derleyicisi pek çok özelliklere sahip olup birçok endüstriyel uygulamalarda, öğretim ve öğrenim amaçlı, ve ayni zamanda elektronik hobi olarak kullanılmaktadır.
PICC Lite derleyicisi, yine ayni firmanın ürettiği ve pazarladığı PICC derleyicisine çok benzemekte olup, ücretsiz olduğu için bazı kısıtlamaları bulunur. Örneğin, PICC Lite sadece 16C84, 16F84, 16F84A, 16F627, 12F629, 16F877 ve 16F877A PIC mikrokontrolörleri için kullanılabilir. Bunun yanında, sadece 2 tane RAM bankı desteklemektedir (2 bank PIC16F84 için yeterli olduğu halde, PIC16F877 için yeterli olmayabilir) ve 16F877 ve 16F877A mikrokontrolörleri kullanıldığında ROM kapasitesi 2K olarak sınırlandırılmıştır. Ayrıca, PICC Lite derleyicisinde printf fonksiyonu long ve float veri çeşitleri için kullanılamaz. Bu kısıtlamalar dışında PICC Lite ve PICC derleyiciler ayni olup her iki derleyiciyi de kullanarak çok karmaşık PIC uygulamaları geliştirmek mümkündür.
Bu bölümde, PICC Lite derleyicisinin özelliklerini ve bu derleyici ile C programı geliştirmeyi inceleyeceğiz.
1.2. PICC Lite Veri Çeşitleri.
PICC Lite C derleyicisi aşağıda belirtilen veri çeşitlerini desteklemektedir. Burada küçük harf kullanıldığına dikkat edilmelidir. .
bit
unsigned char 
signed char 
unsigned int 
signed int 
long
unsigned long
float 
double
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	Programlama kodu kullanarak form şablonları   

Microsoft Office InfoPath, form şablonlarını özelleştirmeleri için geliştiricilere zengin bir geliştirme ortamı sağlar. Form şablonları form ve veri doğrulama (veri doğrulaması: Verilerin doğruluğunu sınama işlemi; kullanıcının girebileceği veri türünü ve aralığını belirlemek için denetime uygulayabileceğiniz kurallar kümesi.) olaylarına yanıt veren, formun temelindeki XML belgesine erişen ve belgeyi işleyen, özel veri gönderme ve birleştirme işlemlerini uygulayan ve dış veri kaynaklarına erişen programlama kodu yazılarak özelleştirilebilir. Bir form şablonunun özelleştirilmesi, belirli bir gereksinimi karşılamak amacıyla form şablonu dosyalarının (form dosyaları: InfoPath formu uygulamak için kullanılan dosyalar koleksiyonu. Dosya türleri arasında, .html, .xml, .xsd, .xslt, komut dosyası ve formun işlevlerini desteklemek için gereken diğer dosya türleri vardır.) birini değiştirmeyi kapsayabilir.Form şablonu programlamayla ilgili bir kaç anahtar kavramın anlaşılması önemlidir. Bu kavramlar InfoPath programlama bileşenlerini, bildirime dayalı ve programlamaya dayalı programlamayı ve desteklenen programlama dillerini ve ortamlarını içerir.

Programlama dilleri ve ortamları
Diğer Microsoft Office programları gibi InfoPath de, geliştiricilerin Office programlarını otomatikleştirmek ve genişletmek için kullanabileceği birkaç programlama ortamını ve programlama dilini destekler. Ancak, çoğu Office programı birincil programlama dili olarak Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) (Visual Basic for Applications (VBA): Microsoft Visual Basic'in Windows uygulamalarını programlamak için kullanılan ve bazı Microsoft uygulamalarıyla birlikte gelen makro dili sürümü.) kullanırken, InfoPath iki komut dosyası dili (Microsoft JScript  ve Microsoft Visual Basic Scripting Edition (VBScript) (Visual Basic Scripting Edition (VBScript): Microsoft Visual Basic programlama dilinin bir alt kümesi olan, yorumlanmış, nesne tabanlı komut dosyası dili sisteminin bir alt kümesi.)) ve iki yönetilen kod dili (Microsoft Visual C# ve Microsoft Visual Basic) destekler. Ek olarak, InfoPath'te kod yazarken kullanılan programlama ortamı Visual Basic Düzenleyicisi (Visual Basic Düzenleyicisi: Yeni Visual Basic for Applications kodu ve yordamları yazdığınız ve varolanları düzenlediğiniz bir ortam. Visual Basic Düzenleyicisi kodunuzdaki söz dizimi, çalıştırma ve mantık sorunlarını bulmak için tam bir hata ayıklama araç kümesi içerir.) değil Microsoft Komut Dosyası Düzenleycisi (MSE) (Microsoft Komut Dosyası Düzenleyicisi: Veri erişim sayfasına metin eklemek, sayfadaki HTML etiketlerini düzenlemek ve Microsoft Visual Basic Scripting Edition (VBScript) kodlarını düzenlemek için kullanılır. Aynı zamanda sayfanızı Komut Dosyası Düzenleyicisi'nde, Web tarayıcısında görüneceği şekilde görüntüleyebilirsiniz.) ortamıdır. Son olarak, yönetilen kod yazma için eklenmiş olan ortam, Microsoft .NET Framework 2.0 ve Microsoft Core XML Services 6.0 var olduğunda yüklenebilen Microsoft Visual Studio 2005 Tools for Applications (VSTA) ortamıdır.
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	Hazırlanan programa ait veri tabanı işlemlerini yapmak

Temel Veritabanı Komutları 
Bu dersimizde php nin en önemli konusu veritabanına erişim veri alış verişi sorgulama ve düzenleme ile ilgili konulara yer vereceğiz. Veritabanı neden önemli ? Bu sorunu cevabı basit çünkü veri değerli. Hatta dünyanın en önemli hazinesi de diyebiliriz. Dünyada en çok hit alan siteler veri depolayıp kategorilere başlıklara ayaran ve bunların istatistiklerini yapan siteler örnek mi google desem kafi olur herhalde. Bu nedenle bilgiyi depolamak ve talep edildiğinde sunmak bir web sayfasından beklenen en önemli şey. Burada da işin içine dinamik web sayfaları giriyor yani değişken web sayfaları. Yine google dan örnek verecek olursak; Mesela arama kutusuna herhangi bir kelime yazıp arattığımızda o kelime ile alakalı yüzlerce site karşımıza çıkıyor fakat arama sayfasının tasamı hiçbir zaman değişmiyor tek bir sayfa da yüzlerce binlerce farklı yazı görüyoruz. Yani arattığımız kelimeye göre içerik değişiyor. Hatta bazı siteler 2 sayfadan oluşmasına rağmen yüzlerce sayfadan oluşuyor gibi görünüyor fakat işin aslı bu değil. İki sayfa dan oluşuyor site fakat aynı sayfaya farklı bir mantıksal değer(değişken) gönderildiğinde sayfanın tasarımı içeriği tamamen değişiyor. Bu nasıl mı oluyor php ile tasarım o sayfa için yeniden oluşturuluyor örneğin
bir tablonun renk değeri #FF0000 olsun bu değer veri tabanında tutuluyor ve belirli bir mantıksal değer o sayfaya gönderildiğinde aslında o sayfa veri tabanından git ve #FF0000 değerini al gibi bir emir veriliyor. Bunu çeşitlendirmek mümkün boyutlar,yazı tipleri,resim isimleri,hatta buton isimleri. Birçok CMS mesele PHP Nuke bu sistemle çalışır. Dinamik site hakkında bu kadar bilgi yeterli sanırım. Biz konumuza gelelim. PHP veri tabanına nasıl hükmedicez? Veri tabanına hükmetmek için önce bir bağlantı kurmamız gerekir PHP birçok veri tabanı ile ilişkili olarak çalışabilir fakat biz en sık kullanılanı ve en uyumlusu olan mysql e bağlantı yapıcaz. vet mysql bağlantısını yapmak için bu komutu kullanacağız. $hostname,$kullaniciadi,$sifre ne anlama geliyor? $hostname sizin domain isminiz yani buraya string olarak domain adresiniz girmeniz gerekir. Eğer evde kendiniz bir apache server kurduysanız genelde buraya localhost yazılır. Fakat bir web sunucusunda bağlantı yapmak isterseniz buraya ve sunucunuzun size verdiği domaini string olarak yazmalısınız. Yukarda kullandığım şekliyle
yani değişkende domaininizi tutarak da bunu yapabilirsiniz. Gelelim $kullaniciadi ve $sifre değişkenlerine bu değişkenlerin yerinede ister direk web sunucunuzun size vereceği kullanıcı adı ve şifresini yazabilirsiniz ister yukarıda kullandığım gibi kullanıcı adı ve şifrenizi değişkenlere atarak kullanabilirsiniz. $baglanti değişkenini de bağlantıya bir etiket vermek için kullandık tam karşılamasa da böyle tabir edebiliriz. Böylece veri tabanına bağlanmayı öğrendik. Kalıcı bir bağlantı yapmak içinde komutunu kullanabilirsiniz. Siz bağlantıyı sonlandırmadıkça bağlantı hep aktif kalacaktır.                  
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	Veritabanında tablo oluşturma

Veritabanı oluştururken, verilerinizi tablolarda (konuya dayalı satır ve sütun listeleri) depolarsınız. Örneğin, ad, adres ve telefon numaralarının listesini depolamak için Kişiler tablosu veya ürünlerle ilgili bilgileri depolamak için Ürünler tablosu oluşturabilirsiniz. Veritabanı tasarımını her zaman önce tablolarını oluşturarak başlatmanız gerekir (başka veritabanı nesnelerini de oluşturmadan önce). 

Tablo nedir?

Tablo, çalışanlar veya ürünler gibi belirli bir konuyla ilgili veriler içerir. Tablodaki her kayıt, belirli bir çalışan gibi tek öğe hakkında bilgiler içerir. Kayıtlar ad, adres ve telefon numarası gibi alanlardan oluşur. Kayıt genellikle satır olarak, alan da genellikle sütun olarak bilinir.

 Kayıt veya satır

 Alan veya sütun

Veritabanınız, her biri farklı bir konu hakkında bilgiler depolayan birçok tabloyu içerebilir. Her tablo, metin, sayı, tarih ve resimler dahil olmak üzere farklı türde birçok alan içerebilir.Aşağıdaki listede, oluşturabileceğiniz bazı genel tablo örnekleri gösterilmektedir.


Şirketinizin müşterilerini ve onların adreslerini listeleyen bir müşteri tablosu


Sattığınız ürünlerin, her öğenin fiyatını ve ve resmini içeren bir kataloğu


Görevleri ve son tarihleri izleyen bir görevler tablosu


Donanım stoğu veya eldeki stok

Doğruluğunu sağlamak ve sonradan çok fazla değişiklik yapmak zorunda kalmamak için Veritabanınızı planlama ve tasarlama hakkında bilgi için, 
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	                  SORGULAR

        Veri tabanında tablo oluşturduktan sonraki en önemli işlem, “sorgu” yapmaktır. Sorgular, veri tabanının bilgileri profesyonelce yönetmesini sağlar, kullanıcının da bilgileri yorumlamasına yardımcı olur. Karışık halde bulunan binlerce kayıt içinden, kullanıcının bilmesi gerekenler sorgular sayesinde çekilir.

        Aşağıda sorgunun gücünden ve sorgu çeşitlerinden bahsedilmektedir. Bu gücün bir sonucu olarak birçok kişi sorgunun en zor tasarlanan nesne olduğuna inanır. Yetenekli sorgu hazırlamak için bir gününüzü harcamanız yeterli olmayabilir. Tablo oluşturduktan sonraki en önemli adıma, sorgu tasarımına geçelim. Sorgu çalıştırıldığında tabloya benzer görünümde bir pencere açılır. Ama tasarımı tablodan çok farklıdır.

Sorgu Tasarım Penceresi: Sorgu ile ilgili işlerimizin çoğunu sorgu tasarım penceresini kullanarak yapabiliriz.

Sorgu tasarım penceresinin öğelerini inceleyelim:

[image: image11.wmf]
                 Sorgu hazırlamak için tasarım görünümünü seçmek

[image: image12.wmf]    [image: image13.wmf] 

   Sorgu tasarım penceresine tablo eklemek                        Tablodan daha alan seçilmemiş olarak sorgu tasarım görünümü                          
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  Sorgu tasarım penceresi ve eklenen alan özellikleri                                                  Sorgunun kaydedilmesi
[image: image16.wmf]     [image: image17.wmf]        

                     Sorgunun çalıştırılması                                       Sorgunun çalışır haldeki veri sayfası görünümü

        Görsel olarak fare ile birkaç tıklama ile yapılan sorgunun arka planında aslında bir iki satırlık SQL (Structured Query Language – Yapısal Sorgu Dili) cümlesi vardır. Sorgunuzu isterseniz SQL cümlesinden de düzeltebilirsiniz. Bunun için sorgu tasarım penceresinin boş bir yerine sağ tıklatıp aşağıdaki resimdeki gibi “SQL Göster” komutu veriyoruz
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SQL penceresini açmak    
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	  Veritabanında tablo oluşturma

Veritabanı oluştururken, verilerinizi tablolarda (konuya dayalı satır ve sütun listeleri) depolarsınız. Örneğin, ad, adres ve telefon numaralarının listesini depolamak için Kişiler tablosu veya ürünlerle ilgili bilgileri depolamak için Ürünler tablosu oluşturabilirsiniz. Veritabanı tasarımını her zaman önce tablolarını oluşturarak başlatmanız gerekir (başka veritabanı nesnelerini de oluşturmadan önce). 

Tablo nedir?

Tablo, çalışanlar veya ürünler gibi belirli bir konuyla ilgili veriler içerir. Tablodaki her kayıt, belirli bir çalışan gibi tek öğe hakkında bilgiler içerir. Kayıtlar ad, adres ve telefon numarası gibi alanlardan oluşur. Kayıt genellikle satır olarak, alan da genellikle sütun olarak bilinir.

 Kayıt veya satır

 Alan veya sütun

Veritabanınız, her biri farklı bir konu hakkında bilgiler depolayan birçok tabloyu içerebilir. Her tablo, metin, sayı, tarih ve resimler dahil olmak üzere farklı türde birçok alan içerebilir.Aşağıdaki listede, oluşturabileceğiniz bazı genel tablo örnekleri gösterilmektedir.


Şirketinizin müşterilerini ve onların adreslerini listeleyen bir müşteri tablosu


Sattığınız ürünlerin, her öğenin fiyatını ve ve resmini içeren bir kataloğu


Görevleri ve son tarihleri izleyen bir görevler tablosu


Donanım stoğu veya eldeki stok

Doğruluğunu sağlamak ve sonradan çok fazla değişiklik yapmak zorunda kalmamak için Veritabanınızı planlama ve tasarlama hakkında bilgi için, 
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	                                   DOSYA ALMA VE VERME

Windows programlarının en büyük avantajı, farklı programların kendi arasında bilgi paylaşımı yapabilmeleridir. Bu faaliyette Access’i diğer programlar ile nasıl kullanabileceğimizi göreceğiz. Veri tabanının bir bileşenini dosya olarak dışarı kaydedecek

veya başka bir dosya türünden veri tabanına veri alacağız. Bu arada bilgiyi içeri aktarma ile başka bir veri tabanından bileşen bağı oluşturmanın farklarını göreceğiz. 

1.1. Diğer Ofis Programlarını Genel Olarak Tanıma

Word, Excel ve Outlook1 gibi ofis bileşenlerini kullanabilir halde olmanız gereklidir. Dosya uzantıları ve bileşenin ne amaçla kullanıldığı bilgilerine sahip olduğunuz kabul ediliyor. “Veri tabanında Form ve Raporlar” modülünde “Özet Tablo ve Grafik” konusunda Excel’e veri aktarmayı, “Koşullu Biçimlendirme” konusunda veriyi otomatik biçimlendirmeyi görmüştük. Hemen her derste özellikle Excel ile olan benzerlikler ve birliktelikten bahsetmiştik.

[image: image19.wmf]
Tab ile Bölünmüş Metin Dosyaları
İnsanlar kendi aralarında aynı dilden konuştukları zaman anlaşabilirler. Bilgisayardaki programlar da dosya biçimleri ile iletişim sağlarlar. Çok dil bilen insanlar gibi Access de birçok program ile anlaşabilir, o programların dosyalarını okuyabilir ve yazabilir. En kolay biçimde yapılabilen veri tabanı dosyası “Tab2 (sekme) ile bölünmüş metin dosyası”dır. Bunun hazırlanması ve düzenlenmesi için not defteri yeterlidir.

[image: image20.wmf]
İlk satır “alan adları” olarak düşünülebilir. Tablo olarak alındıktan sonra alan adları ve türleri düzenlenebilir. Not: Tab tuşu ile veri ve alan adları ayrıldığı için Tab yerine “boşluk” yapmayınız. Fazla yapılan Tab tuşu da gereksiz alanları açılmasına sebep olabilir 
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	                                                                                         VERİ YÖNETİMİ

Veri Alma ve Dışarı Veri Yollama (Import ve Export)

Veri yönetimi, değişik kaynaklardan elde edilen bilgilerin toplanabilmesi, güncelleştirilebilmesi, ayrıştırılabilmesi, bir araya getirilebilmesi ve sonuç olarak  değerlendirilebilmesidir. SQL Server’da veri alıp verme işlemleri SQL Server Import and Export Wizard ile yapılmaktadır. Bu veri alışverişi Access, Excel, virgülle bölünmüş text dosya vb. kaynaklarla olabilir.

1.1.1. Veri Alma (Import)

Hazırladığınız veritabanına dışarıdan veri almak için SQL Server Import and Export Wizard kullanılmaktadır. Veri alınacak kaynak bir text dosya, Access veritabanı dosyası veya Excel çalışma sayfası olabilir. Veritabanına dışarıdan veri almak için veritabanı üzerinde fareyle sağ tıklayarak açılan menüden Task komutuyla Import Data komutunu kullanılmaktadır.

Örnek

 Excel programını açarak A ve B sütununa Resim 1.1’deki gibi bilgileri giriniz.

Bu bilgiler şehir adı ve şehrin telefon kodu şeklinde olacaktır…

[image: image21.emf]
Çalışma sayfasının adını “SehirTelKodu” olarak değiştiriniz.

 Excel dosyasına “verial” ismini vererek kaydediniz.

 Çalıştığınız veritabanı üzerinde fareyle sağ tıklayarak açılan menüden Task komutuyla Import Data komutunu veriniz.

[image: image22.emf]
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	  VERİ TABANI BİLEŞENLERİ
Bir veri tabanı üzerinde birden fazla veri tabanı bileşeni vardır. Bu bileşenler, saklanmak istenen ham bilginin, belli bir formatta alınarak veri haline gelmesi işlemini gerçekleştirir.

 Tablolar (Tables)

Verilerin mantıksal olarak saklandığı ortamlardır. Tabloları adlandırırken tablonun içeriği ile uyumlu olmasına dikkat etmek gerekir. Tablo adlarının ve tablolarda kullanılan sütun adlarının kaç karakter uzunluğunda olduğu, üzerinde çalışılan veri tabanının tablo ve sütun özelliklerinden öğrenilmelidir. Örnek olarak, bir kurumda satış ve üretim bölümünü

ilgilendiren iki ayrı tabloyu örnek alalım. Tablolar şöyle olsun: 

SATIŞ bölümü tabloları ÜRETİM bölümü tabloları
st_urun ur_malzeme

st_musteri ur_malzeme_tip

Tablolar veri tabanında Create table tablo_adı biçiminde oluşturulur. Bir veri tabanında tabloları mantıksal olarak gruplayabilmek de olasıdır. Örnekteki "st" satış bölümünü, "ur" üretim bölümünü anlatmaktadır. Bu şekilde bir tanımlama kullanarak mantıksal olarak bir gruplama ya da düzenleme yapılmış olur.

 Sütunlar (Columns)

Sütunlar ortak özellikli verileri tanımlar. Sütunlara verilen adlar, konusuna göre anlamlı olmalıdır. İlk iki ya da dört karakterlik kısmı, ait olduğu tablonun adının kısaltması olması tercih edilir

Örnek olarak;

st_urun( st_malzeme(

urun_no smallint, malz_no smallint,

urun_ad char(20)) malz_tip smallint))

Alanlar (Fields)

Bir sütundaki aynı türdeki bilginin her bir kısmını saklamak üzere yapılan tanımlamalardır. Bir alan tanımlanırken veri tipinin belirlenmesi gerekir.

 İndeksler

Eğer bir tabloda birkaç yüz kayıt olduğu düşünülürse bu tabloda işlem yapmak oldukça kolaydır. Ancak, tablonun milyonlarca kaydının olduğu düşünülürse bu tabloyu belirli bir alana göre yapılandırmak gerekir. Böylece verilere erişim daha kısa sürede

olacaktır. İşte bu yapılara indeks denilmektedir. İndeksler de herhangi bir tabloya/* bağlı olarak çalışır, adlandırılmaları da bu şekilde yapılır.

Primary Key (Birincil Anahtar)

Primary key, bir tablonun seçilen bazı sütunlarındaki verinin farklı satırlarda tekrarlanmamasını (Bir kez kullanılmasını) işaret eder. T.C. Kimlik no.gibi alanlar seçilmelidir

Foreign Key (Yabancı Anahtar)

Foreign key, birbirleriyle ilişkili olan tabloların ilişkisini sütun seviyesinde ifade eder. İki tabloda birbirleri ile mantıksal ve fiziksel ilişkisi olan sütunlardır
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	 Uygun Nesne Türlerini Seçme, Veri tabanını Planlama
İlk kuralımız, olabildiğince bilgileri parçalamaktır. Aşağıdaki ilk tablo normal gibi gözükse de, daha sonraki tablo bilgilerin doğru bir şekilde parçalandığı ideal olan tablodur.

Kötü bir tablo: Tek hücre içinde farklı tür bilgiler saklanmaya çalışılmış; eğer isme göre sıralamak istesek bu zor değilken, adrese göre sıralamak istediğimizde bunun mümkün olamayacağını anlıyoruz.
    [image: image23.wmf]
İkinci kuralımız; olabildiğince çift bilgilere sahip tablo yapmamak, diğer deyişle bilgileri alt tablolara bölmektir.

Kötü bir tablo:

Mavi işaretli bilgiler gereksiz tekrar edilmiştir. Olabildiğince bellek ve disk alanını tutumlu kullanmalısınız.
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	 SQL KURULUMU VEDE KULLANIMI  
        Kuruluma başlandığında “Windows Installer” hatası verir ise cd içerisindeki  \redist\Windows Installer programı kurulmalı ve ardından kuruluma başlanmalıdır. Eğer sorun yok ise sql kurulumunda aşağıdaki ekran karşımıza gelir.

IIS vb. hususlarda  ( ! ) işareti görünebilir. Bu hususlar ileride kurulacaktır. Next ile kuruluma devam edilebilir
Tüm seçenekler seçildikten sonra Advanced butonu işaretlenir ve aşağıdaki gibi tüm seçeneklerin beyaz (tümü kurulacak) haline getirilir.
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	   Veri Bütünlüğü

        Veri bütünlüğü, bir tabloda veri güncelleme, silme veya ekleme gibi işlemler yapılırken diğer tablo ya da tablolardaki verilerin birbirleriyle uyum içinde olması, dolayısıyla veri tutarlılığının kaybolmamasının garanti altına alınması demektir. Veri bütünlüğünü sağlamak iki yöntemle olabilir:

1) Tanımlanabilir veri bütünlüğü: Tanımlanan nesnelerin kendi özellikleri sayesinde sağlanabilen veri bütünlüğüdür.

2) Prosedürel (Programsal) veri bütünlüğü: Bir programlama mantığıyla bütünlüğün tasarlanması gerekir. SQL’de bu yaklaşım ise Trigger  (tetikleyiciler), Stor ed Procedure (saklı yordamlar) veya programcı kodlarıyla yapılır.

Tanımlanabilir Veri Bütünlüğü: Nesnelerin kendi tanımları dolayısıyla elde edilen veri bütünlüğüne tanımlanabilir veri bütünlüğü denir. Bu veri bütünlüğünün; Constraint’ler (kısıtlayıcılar), Rule’lar (kurallar) ve Default’lar (varsayılanlar) olmak üzere üç çeşidi vardır. Tanımlanabilir veri bütünlüğü, prosedürel veri bütünlüğüne göre daha kullanışlı ve denetlenebilirdir; ancak, tanımlanabilir veri bütünlüğünün kullanılamadığı durumlarda prosedürel veri bütünlüğü kullanılır.
Tanımlanabilir Veri Bütünlüğü Esasları

Tanımlanabilir veri bütünlüğü esaslarını dört başlık altında toplayabiliriz.

1. Satır Bütünlüğü (Entity): Tabloya girilen kayıtlardan her bir kaydın diğer kayıtlardan farklı bir değer olmasını sağlayan bütünlüktür.
Sütun Bütünlüğü (Domain): Tablodaki herhangi bir sütunun hangi gruptan verileri alabileceğini veya NULL bir değer alıp alamayacağını sağlayan bütünlüktür.
Başvuru Bütünlüğü:

 Bir birincil anahtarlı ve bir yabancıl anahtarlı birbiriyle ilişkili iki tablo olduğunu düşününüz.

 Yabancıl anahtarlı tablodan bir kaydın silinemediği durumda, birincil anahtarlı  tablodan birincil anahtarı aynı olan kayıtların silinemeyeceğini sağlayan bütünlüktür.

Kullanıcı Tanımlı Bütünlük: Diğer bütünlüklere uymayan ve kod yazılarak oluşturulan bütünlüktür.
Constraint (Kısıtlayıcı): Veri üzerindeki mantıksal sınırlamalara kısıt adı verilir. Kısıtların genel olması tercih edilen bir durumdur. Kısıtlar, veri modellerinde bütünlük sağlamak için kullanılır. Kısıtlamalar, tabloların, tanımlanmasıyla beraber oluşan öğelerdir. Kısıtlamalar ile Rule (kural) ve Default’ların  (varsayılan) yapabileceği işler yapılabilir. Constraintler tablo oluştururken yani CREATE TABLE komutuyla tanımlanabilir. Tablo oluşturulmuşsa ALTER TABLE komutuyla bu işlem gerçekleşir.
Constraint Türleri

1. Primary Key Constraint: Birincil anahtar kısıtlayıcı anlamındadır. Aynı olmayan değerler girilmesini sağlar. Bu da her kaydın farklı olması demektir. Her tablonun en fazla 1 adet Primary Key Constraint’i olabilir.
2. Unique Constraint: Tekil alan kısıtlayıcı anlamındadır. Birincil anahtar olan ve tablodaki diğer alanlar içinde aynı içeriğe sahip verilerin olmaması için Unique Constraint tanımlanır.
3.Foreign Key Constraint: Yabancıl anahtar kısıtlayıcı anlamındadır. Bir tablodaki bir sütuna ait verilerin başka bir tablonun belirli bir sütunundan gelmesini denetler.
4.Default Constraint: Varsayılan kısıtlayıcı anlamındadır. Tablodaki herhangi bir alan için girilmesi gereken bir değerin atanmasıdır. INSERT komutu için geçerlidir.
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	                                                         VERİ YÖNETİMİ

Veri Alma ve Dışarı Veri Yollama (Import ve Export)

Veri yönetimi, değişik kaynaklardan elde edilen bilgilerin toplanabilmesi, güncelleştirilebilmesi, ayrıştırılabilmesi, bir araya getirilebilmesi ve sonuç olarak  değerlendirilebilmesidir. SQL Server’da veri alıp verme işlemleri SQL Server Import and Export Wizard ile yapılmaktadır. Bu veri alışverişi Access, Excel, virgülle bölünmüş text dosya vb. kaynaklarla olabilir.

1.1.1. Veri Alma (Import)

Hazırladığınız veritabanına dışarıdan veri almak için SQL Server Import and Export Wizard kullanılmaktadır. Veri alınacak kaynak bir text dosya, Access veritabanı dosyası veya Excel çalışma sayfası olabilir. Veritabanına dışarıdan veri almak için veritabanı üzerinde fareyle sağ tıklayarak açılan menüden Task komutuyla Import Data komutunu kullanılmaktadır.

Örnek

 Excel programını açarak A ve B sütununa Resim 1.1’deki gibi bilgileri giriniz.

Bu bilgiler şehir adı ve şehrin telefon kodu şeklinde olacaktır…

[image: image25.emf]
Çalışma sayfasının adını “SehirTelKodu” olarak değiştiriniz.

 Excel dosyasına “verial” ismini vererek kaydediniz.

 Çalıştığınız veritabanı üzerinde fareyle sağ tıklayarak açılan menüden Task komutuyla Import Data komutunu veriniz.

[image: image26.emf]
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	HATA YAKALAMA

Hata, SQL Server’ın çalışması sırasında ortaya çıkan bir durumdur. Hatalar çoğunlukla kullanıcı kaynaklıdır. Örneğin, kullanıcı veritabanında var olan bir sütun oluşturmak istediğinde aynı isimde bir sütun adı olduğundan hata oluşur.

SQL Server’da hata mesajları veritabanında saklanmaktadır. Saklanan veritabanı hata mesajlarını kullanmak merkezi olarak kontrol açısından fayda sağlamaktadır. Ayrıca, oluşan hataları işletim sisteminin hata günlüklerine de yazdırabilirsiniz.

SQL Server’da tanımlı olan hata mesajları “sys.messages” sistem tablosunda saklamaktadır. Var olan bu sistem tablosuna yeni mesajlar da eklenebilir.

1.1. Sistem Mesajları
Sistem mesajlarının saklandığı sys.messages tablosuna her veritabanından doğrudan erişilebilmektedir. Sys.messages, 70000’e yakın hata mesajını farklı dillerde olmak üzere içinde barındıran bir sistem view’idir. Bu mesajlar, uygulamada kullanılan yapılar tarafından (Saklı prosedür, fonksiyon vb.) kullanılmaktadır.Sys.messages tablosunda kullanılan mesajların kod ve açıklamalarını bir SELECT ifadesiyle görebilirsiniz. 

Yeni Mesaj Eklemek

Kendi uygulamalarınız için sistem mesajlarına yenilerini ekleyebilirsiniz. Mesaj numaralarının ilk 50000’i SQL Server için ayrılmıştır. Haliyle eklenecek yeni mesajların numaraları 50000’den büyük olmalıdır. Yeni mesaj eklemek için “sp_addmessage” sistem saklı prosedürü kullanılır.

Mesaj Silmek

Kullanıcı tanımlı mesajları silmek için “sp_dropmessages” sistem saklı prosedürü kullanılır.

Parametreli Hata Mesajı Tanımlamak

Bazı durumlar için, oluşabilecek hatalarda kullanılmak üzere birtakım değerlerin dışarıdan alınması gerekir. Alınan bu değerler, sisteme bir hata mesajı veya doğaçlama hata mesajı tanımlarken kullanılır.

Dışarıdan parametre alabilmek için kullanılacak yapı şöyledir.

Yazılışı
‘Hata mesajı %p1…….%p2…..’,değer1,değer2 şeklindedir.

%p ile ifade edilen parametre bilginin veri türüne göre değişiklik gösterir. 

@@ERROR Fonksiyonu

Sistemde oluşan en son hata kodunu tutan fonksiyondur. Yeni bir hata meydana geldiğinde eski değer silinir ve yeni değer tutulmaya başlanır. Geriye dönen değer integer tipinde bir değerdir

TRY-CATCH Yapısı
Try-Catch yapısı, SQL Server’ın 2005 versiyonunda yer alan yeni bir özelliğidir. Önceki sürümlerde bu yapı yoktur. Bir Try ve bir Catch bloğundan oluşur. Try bloğunda bir hata olursa kontrol Catch bloğuna geçer. Hata yakalanıp Catch bloğunun işletilmesi tamamlandıktan sonra akış bloktan sonraki kodlarla devam eder. Eğer, Try bloğundaki ifadelerin yürütülmesi esansında bir sorun çıkmazsa Catch bloğu devreye girmez. Program akışı Catch bloğundan sonraki ifadeyle devam eder. Dikkat edilmesi gereken bir nokta ise,Try bloğu tanımlandıysa Catch bloğu da tanımlanmak zorundadır
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